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[bookmark: _GoBack]INSPIRÁCIÓK A „PERPATVAR A VONATON” KARAKTERKÁRTYÁKHOZ
A játék alapját A Szív – Szentjánosbogár játékoskönyvben található ötlet adta, amelyet Molnár Szilvivel továbbgondolva az eredetileg kézzel készített kártyákat elektronikusan szebbé tette, így  hoztuk létra a Perpatvar a vonaton játékhoz a  karakterkártyákat.  
Az alapjáték, ahogy mi használjuk a: A gyerekeket 4-5 fős csoportokra osztjuk, mindenkinek adunk két karakterkártyát, amit meg kíván majd személyesíteni (azért kettőt, hogy abból válasszon magának egyet). Elmondjuk, hogy keletkezett egy perpatvar a vonaton vagy buszmegállóban, vagy polgármesteri hivatalban, bármilyen olyan helyszínt is kitalálhatunk ahol sokféle ember megfordul egyszerre. Nekik kell kitalálniuk, hogy miből keletkezett a perpatvar és azt hogyan oldják meg. 
Szeretetnyelvek a „Perpatvar a vonaton” játékhoz: Konfliktushelyzetek megoldása legalább két szeretetnyelv felhasználásával. (Gery Chapman 5 szeretetnyelve)
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Kívánunk kellemes szórakozást és nagyon jó közösségi élményt ezzel a játékkal mindenkinek!
Molnár Szilvia és Böndő-Szegedi Szilvia
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