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Parakletos Konyveshdz

Jaték a hittantanitdsban
1. Bibliai katechézis

»lanitsdtok meg ezeket a fiaitoknak is, beszélj roluk, ha otthon vagy,

és ha titon jdrsz, ha lefekszel, és ha felkelsz. Ird fel azokat hdzad ajtofél-
fdira és kapuidra, hogy hosszu ideig éljetek, és éljenek fiaitok is.”

5Méz 11,19-21

A bibliai katechézis tobb ezer éves ,sikertorténetre” tekint vissza.
Mégsem a mult, vagy a Szentirds relikvidja, hanem ma is él6 és haté
valdsag. Kutatasaim soran a mai zsidosag korében dobbenten tapasz-
taltam, hogy az iddsek legszebb gyermekkori emlékeik kozé soroljak a
Széder esti vacsorakat, a Satoros tinnep hajléképitését, és a purimi Ha-
man-kergetés emlékeit.

Sziiléként és hitoktatoként elgondolkodtam rajta, hogyan lehetséges
ez? Hiszen ezek a visszaemlékezések olyanok, mintha a mi gyermeke-
ink a nagypénteki misét, vagy a plinkosdi igehirdetést tartanak életitk
legkedvesebb eseményének. Felvetédott bennem a kérdés: Hogyan le-
het az egyébként szaraz ismereteket a gyerekek szivébe vésni gy, hogy
azok vénségiikre is megmaradjanak a tudatukban?

A zsid6 tnnepkort vizsgalva kézenfekvd volt a vélasz, hogy a bibliai
katechézis azért olyan hatékony, mert az tinnepi liturgiak gyermekre
(is) hangoltak, s igen sok jatékot, jatékelemet tartalmaznak. Most itt
nincs lehetGség arra, hogy részletesen végigvegyiik az iinnepeket, csu-
pan a Széder esti liturgidbol emelek ki néhany momentumot.

A Széder est liturgiakonyvét, a Haggadat az els6 szazadban irtak. Ek-
kor rogzitették azokat a miikodé szokdsokat, amelyekbe maga Jézus is
belenétt kisgyermekként. A Paskavacsora célja a Mozesi ige megeleve-
nitése, az egyiptomi szabadulas torténetének megtanitasa a gyermekek-
nek, oly médon, hogy mindenki ugy érezze, mintha 6 maga szabadult



volna meg a rabsag és gyotrelem foldjérdl. A Széder estén a szerepja-
tékok folyamatosan nagy hangsulyt kapnak (az utolsé falat kovaszos
étel fellelése, ,eladasa’, az utolsé darab paszka ,.ellopdsa” a talrdl, Illés
varasa), csakugy, mint a szimbolikus cselekedetek (tilcsorduld kehely,
soba martott étel, hrajcesz). A jatékok, a szimbolikus cselekedetek kér-
déseket indukalnak a gyermekekben. Az est liturgiajat a legkisebb fia
apjanak feltett kérdései hatarozzak meg, s maga az tinnep folyamatos
kommunikacié szil6 és gyerek, jelen és mult kozott. A monddkak, me-
sék, talalos kérdések sokasaga is megjelenik a liturgiaban, igy a gyerme-
kek csak ezen az egy estén tobb alkalommal reprodukaljak a menekiilés
torténetét, amely 6hatatlanul is bevésddik a sziviikbe, s 6reg korukban
is orommel emlékeznek vissza ra.

2. Hogyan?

Ahogyan Pal gorognek goroggé, zsidonak zsidova lett, nekiink gyer-
mekké kell lenniink, meg kell tanulnunk azt a nyelvet, amellyel sza-
mukra Isten szeretete leginkabb kozvetithet. Ez a nyelv a jaték, amely
a gyermek alapfunkciodja, igy szerep- és modelltanulasa, de ismeretszer-
zése is ezen keresztiil a leghatékonyabb.

Egyetlen el6addsban - barmilyen alapos -, nem lehet részletes
modszertani alapvetést kifejteni, csupan az alapvetd paramétereket
tudjuk felvazolni. A felkésziilés folyaman a jatékelem kivalasztasnal
érdemes a komplexitas és integritas alapelvére timaszkodnunk. Vagy-
is akkor lesz igazan hatékony pedagogiai szempontbdl a jaték, ha szer-
vesen illeszkedik a tanitasi folyamatba, s direkt vagy indirekt médon
az altalunk kivalasztott {izenet, tartalom kozvetitését szolgalja. Emel-
lett figyelembe kell venniink a szervezési format, a rendelkezésre allo
idét, helyszint, eszkozoket, hiszen egészen mas lehetdségeink vannak
egy iskolai hittanoran, a négy fal kozé zarva, mint egy tabori délutan
alkalmaval. S persze szem el6tt kell tartanunk a gyermekek életkorat
és a csoport Osszetételét is, hiszen életkori sajatossagainak megfele-
16en mas jatékot igényel egy 6vodas, egy alsés, egy felsés vagy egy
vegyes gyerekcsoport.

Az el6adas folyaman elsésorban azokrdl a jatékokrdl lesz szd, ame-
lyeket altalanos iskolds gyermekek korében, hittanéran hasznalhatunk.
Kiilon eléadas témdja lehet a kotetlenebb foglakozasok (tabor, gyer-
meknap, Biblia-klub), illetve az évodas és kozépiskolas korosztaly be-
vonasa a hittanos jatékokba.



A hittanérai aktivitds novelésnek hatékony modszere a jaték. Am
a jatékba val6 bevonas sem mindig egyszert feladat. A jaték alapja az
onfeledt 6rom, a jatéktevékenység soran azonban minden gyereknek a
sajat utjat kell végigjarnia. Nekiink, pedagogusoknak segiteniink kell
tanitvanyainkat ezen az tuton, de sohasem szabad ,tobb mérfoldre”
kényszeriteni 6ket, mint amit maguktdl képesek megtenni. Cs. Szabo
Sandor dramapedagdgiai munkdjaban N. Morgan és J. Saxton elemzé-
sei alapjan a kovetkezd aktivitasi szintekre épit a jatéktevékenység so-
ran:

~érdeklédés (Jézus koriil sokszor nagy, érdeklédo tomeg hullamzott,
am 6k még nem feltétleniil voltak személyesen érintettek a tanitdsdban)

bevonddds (az ember rdjon, hogy itt réla van szo: »Menj el télem, mert
biinés ember vagyok, Uram!« [Lukdcs 5,8] mondja Péter, amikor hirtelen
tul kozelinek érzi magdhoz azt, amit a hajéjiba kérezkedett furcsa ember
mond és tesz...)

elkotelezettség (»Aki az eke szarvdra teszi a kezét, és hdtratekint, nem
alkalmas az Isten orszdgdra.« [Lukdcs 9,62] - Jézus itt figyelmeztet, hogy
ha az elkotelezettségnek ez a szintje nem jon létre, nem lehet tovabblépni
sem)

belsévé tétel (»tobbé tehdt nem én élek, hanem Krisztus él bennems;«,
[Galata 2,20] fogalmazza meg Pdl apostol ezt a szintet)

interpretdcid: az a sziikséglet, hogy a megértett tartalmakat mdsok felé
kozvetitsiik (hivé nyelvre forditva misszidi lelkiilet - nyilvan nem vélet-
len az sem, hogy Jézus csak foldi élete végén adja ki az dltaldnos érvényii
misszioi parancsot: »Menjetek el tehdt, tegyetek tanitvannyd minden né-
pet, megkeresztelve 6ket az Atydnak, a Fiunak és a Szentléleknek nevé-
ben...« [Mdté 28,19] )

értékelés: a megértett tartalmak kiprobdldsdra valé hajlandésdg (»De
aki a szabadsdg tokéletes torvényébe tekint bele, és megmarad mellette,
ugyhogy nem feledékeny hallgatoja, hanem tevékeny megvaldsitéja: azt
boldoggd teszi cselekedete.« [Jakab 1,25])”

A hittanos jatékok célja tehat az érdekl6dés felkeltésével bevonni a
gyerekeket a kozos munkaba, hogy ne csak elkotelezett, bels6 inditta-
tasu bizonysagtevdi (interpretatorai) legyenek Isten igéjének, hanem a
hétkoznapokba is vigyék magukkal, s probéljak megélni mindazt, ami-
rél tanultak.



3. Jatékra készen

Ma mar egyre kevesebbszer halljuk azt az ellenvetést, hogy a hit-
tanorahoz ,,nem illik” a jaték, mert Isten dolgai komoly, szent dolgok,
amelyekkel nem szabad jatszani. Ugy tinik, mind a tudés teolégusok,
mind a gyakorl6 pedagogusok egyre inkabb megértik, hogy a jaték a
gyermek szamara nem felel6tlen jatszadozas, hanem intenziv, sokszor
haldlosan komoly munka. A posztmodern kor gyermeke szamara az
értékek relativizalodtak, igy lassan be kell latnunk, hogy a tekintély ala-
pu pedagdgianak enyhén szélva nem kedvez ez a kor. Az X-generacié
gyermekeinek eléréséhez tanitasi stratégiainkat is meg kell valtoztat-
nunk, s alkalmaznunk kell az ,,észrevétlentl tanitani” alapelvét, amely-
nek kivalo eszkoze a jaték.

Elméleti szinten tehat mar z6ld utat kapott a jaték, am a napi oktatasi
folyamatba kevesen tudjak igazan jol, kreativan és hatékonyan beillesz-
teni a jatékos elemeket. A hitoktatonak is versenyeznie kell az id6vel: az
ora végén a cseng6 konyorteleniil megszolal, s a gyerekek mar futnak
is szerteszéjjel. A tantervet viszont be kell tartani, az ismereteket at kell
adni, s akkor még nem beszéltiink a szervezési és fegyelmezési problé-
makrol, az anyag- és eszkozkészlet hianyossagairol.

Ilyen korilmények kozott nem csoda, ha a hitoktatok elvesztik ja-
tékos kedviiket, ami nagy kar, mert ezzel gyermekek sokasagat is elve-
szithetik. Szamtalanszor tapasztaltam, hogy rossznak, kezelhetetlennek
bélyegzett osztalyok vagy gyerekek jatékszituacidban kezes barannya
valnak, ugy teszik a dolgukat, mint el6tte soha, s gyakran 6k adjak a
legjobb otleteket a jaték soran.

A jatékkal kapcsolatban természetesen vetddik fel az a kifogas is,
hogy éppen elég felkésziilni az 6rara, nem hogy még jatékokon is gon-
dolkodjon az ember. A felkésziilést nagyban segithetik a ma mar szép
szamban kaphat6 mddszertani kiadvanyok. Véleményem szerint azon-
ban a jaték bevonasa a (hit)oktatasba elsésorban nem modszertani se-
gédanyagok, hanem szemléletmod kérdése. Altalanos iskolds gyerekek
szamara a human tudomanyok mindegyike konnyebben tanithato jaté-
kos tevékenység soran, mint szokasos frontalis és verbalis mddszerek-
kel. Meg kell tanulnunk a gyermekeink fiilével hallani a megtanitandé
torténetet, az 6 szemiikkel latni az eseményeket, s felfedezni azokat a ja-
tékos elemeket, amelyekkel az {izenet szamukra kdnnyebben tovabbad-
hato. A jo6 jatékhoz legtobbszor nem kell nagy hozzakésziilés, gyakran
elég egy jo otlet, és persze elengedhetetlen egy nagy adag jokedv.



4. Mit jatsszunk?

De milyen jatékokat jatszhatunk a hittan6ran?

Meggy6z6désem szerint barmilyen tipusu jaték nyugodtan jatszhato,
ha képesek vagyunk azt a ,Hogyan?” cim alatt megadott szempontok
szerint transzformalni (iizenet, tanitasi szituacio, csoport, életkori saja-
tossagok). Az alabbiakban néhany olyan alapvetd jatéktipust mutatok
be, amelyek jol hasznalhatok a hittanora keretein beliil is.

Nyelvi jatékok alatt azokat a jatékokat értem, s hozom majd példa-
nak, amelyek kizardlag szobeli kifejezésre épiilnek. Ezek lehetnek egy-
szeru szdjatékok, rejtvények, talalds kérdések, sz6-, mondatbévitd jaté-
kok, mesék, lancmesék, és torténetmondas kiilonboz6 fajtai.

A dramajatékokat emlitve le kell szogezniink, hogy e fogalom alatt
els6sorban nem a karacsonyi betlehemes-, vagy a husvéti passiojaté-
kot értjitk, még csak nem is a bibliai jelenetek szinpadszer( el6adasat.
Természetesen lehet, és idonként hasznos is egy-egy bibliai jelenetet
eléadni a gyerekekkel, de a hittanos dramajaték kozel sem meriil ki a
szentirasi szovegek betanitasaban. A hittanos drama {6 feladata épp az
a bels6vé tétel, ami a verbalis tanulds ,sulykolasos” mddszereivel ke-
vésbé sikeriil. Eszkozei sok esetben maguk is non-verbalis jatékok: mi-
mes, utanzo, emociokifejezd jatékok. A rogtonzések, szituacios, interp-
retacios jatékok soran a gyerekek alkalmazzak a megtanult ismereteket,
s azokat nemcsak szoban adjak vissza, hanem személyiségiik egészével
élik meg. A komplex dramajatékban igy a verbalitds egyenrangu tarsa a
kifejez6 mozgas, és igen fontos szerepet kaphat a konstrukcios készség,
arajz, a zene és az ének is.

A tarsasjatékok sem sziikithetdk le a jaték- és konyvesboltokban rit-
kan kaphato bibliai tablasjatékokra, melyekbdl egyébként is kicsi a va-
laszték. Maga a jatékkészités, egy-egy tarsasjaték kozos megalkotasa is
lehet a tanulasi folyamat része, nem beszélve magardl a jatékrol, amikor
az ismeretszerzés és -atadas alapja lehet egy-egy jol megvalasztott tar-
sasjaték.

A vetélked6 tipusu jatékok a gyermekek versenyszellemére, csapat-
tudatdra épitenek. Mediatizalt vilagunkban érdemes kihasznalni azo-
kat a motivaciokat, amelyeket a gyermekek a televiziobol nyernek. A
nyereményjatékok, kvizjatékok soksagat latvan 6k maguk is konnyen
kaphatoak egy-egy ilyen jatékra, s igy szinte észrevétleniil szerezhetnek
Uj ismereteket, vagy adnak szamot tudasukrol.

A mozgas ugyanugy lételeme a gyermeknek, mint a jaték. Nem vé-



letlen tehat, hogy a magyar népi kultura igen gazdag nagymozgasos
jatékokban. Am épp ez a jatékforma az, amit legkevésbé alkalmaznak
a pedagoégusok, vagy ha mégis, inkabb csak energia-levezetés gyanant
(»hadd rohangaljak ki magukat a gyerekek egy kicsit”), s esziikbe sem
jut, hogy a mozgasos vagy korjatékokat, sorversenyeket is lehet a hit-
oktatés eszkozeként alkalmazni, akdr a hittandran is.

Hatalmas tertiletet olel fel, ezért most csak érint6legesen szélunk a
manipuldcids és konstrukcios jatékok sokasagarol, amelyek alatt nem
csupan az ,,épitds jatékokat” kell érteni, hanem minden olyan jatéktevé-
kenységet, melynek soran a gyermekek a keziikkel alkotnak, konstrual-
nak valamit. Ez homokvarépitéstdl, a térszervezésen keresztiil a papir-
masé maszk készitésig sok minden lehet.

A fent emlitett jatékelemek sok esetben oOsszekapcsolddnak, igy
komplex jatéktevékenység alakulhat ki. A legkézenfekvobb integrald
egység a komplex-drama, ahol a mozgas, ének, tanc kiegésziilhet a tér-
szervezéssel (jelképes diszletek megalkotasa), a manipulacids jatékok-
kal (jelzésszert jelmezek, maszk) és a kreativ torténetmondassal is.

5. Jaték a hittanoran

Néha elég egy-egy villanasnyi jatékelemet bevinni az 6raba, s maris
felpezsdiilnek a gyerekek, mi pedig nagyobb hatékonysaggal dolgozha-
tunk, maskor viszont nyugodtan lehet az egész ora kerete, szervezési
formdja maga a jaték.

Az alabbiakban arra adok néhany példat, hogy a hittandra szervezési
egységeibe hogyan illeszthetdek be a jatékos tevékenységek. A példak
egy Oszovetségi téma kibontasara szoritkoznak (David torténete). Bi-
zom benne, hogy a példak modellértékiivé tudnak valni, és segitenek
mas témak kidolgozasaban is.

5/1. Rahangolddads

A hittandra els6 egysége a rahangolds, a motivacid. Ez éltalaban az
ora elején néhany percet vesz igénybe, s célja a gyermekek érdeklddésé-
nek felkeltése, esetleg hattérismeretek szolgéltatdsara, régebben tanul-
tak felidézésére vagy az Uij téma el8készitésére szolgal. Igy erre a sza-
kaszra csak néhany percig tartd jatékokat tervezhetiink.

Réhangol¢ jatékként szinte valamennyi fent emlitett jatéktipust alkal-
mazhatjuk, dm nagyon kell iigyelniink rd, hogy ne ,tenyerelje le” az orit,
ne vegyen el tobb id6t a kelleténél. Legyen rovid, porgds és céliranyos.



A nyelvi jatékok koziil jol hasznalhatok itt a taldlosok, nyelvi fejto-
rék, vagy a hidnyos, konnyitett anagrammadk. A térténet kulcsfogal-
mait, szerepldinek nevét rejtsiik el egy-egy ilyen fejtorébe, ami azonnal
kijeloli a gyerekek szamadra az 6ra irdnyat, fokuszat.

Példak:

Talal6sok:

Juhny4j mell6l hivta Isten
népe pasztoranak,

bator és hii harcosa lett
teremt6 Urdnak. — David

Dallam pendiil hurjain,

pasztor ajkan ének,

hangja jot tesz a kiraly,

meggyotort szivének. — David lantja

Névkeres6 :
Egy kis pasztorfii a Dardat vidaman kikertilte. (David)
A gagoGo libak is atkozodtak Izraelben. (Goliat)

(Konnyitett) anagrammak:
A, vidd! (D4vid) Lassul. (Saul) O is 4tlégat? (Goliat) Elmulasztas.
(Samuel)

A dramajaték elemei mdr itt, a bevezetd szakaszban is megjelenhetnek,
de tigyeljiink arra, hogy ekkor még csak a téma el6készitésérdl, vagy a
mar ismert anyag felelevenitésérdl lehet sz6. Az utanzas fontos eszkoze
lehet a rahangolasnak, annak, hogy a gyermekek érzelmileg azonosulni
tudjanak a szerepl6kkel, mélyebben atéljék az eseményeket.

Példak:

Proiciés, mimes jaték:

Szerinted milyen egy j6 kiraly? Milyen egy bator h6s? Egy jo pasz-
tor? Es milyen a legkisebb fiu? Jatszd el, mutasd meg néhdny jellemzd
mozdulattal!



Arcjaték:

Te vagy a legkisebb pasztorfit. Milyen arcot vagsz, mikor
- a testvéreid csufolnak, mert még kicsi vagy;

- apad rad bizza az egész nyaj Orzését;

- egy oroszlan timadja meg a nyajat;

- apad a kiralyhoz kiild, hogy legyél a szolgdja.

Tarsasjatékok koziil is a gyorsan lefuto, rovid ideig tartd jatékokat
valaszthatjuk. A kulcsszemélyek, -szavak megkereséséhez alkalmas
egy egyszerl torpedodjaték. A Parakletos Konyveshaz ,Vesd ki a halot!”
cimmel forgalmazza egy kidolgozott véltozatat. A hal6 szemeibe kell
elhelyezniink a kifogandé ,,halakat” (szétagonként azokat a neveket, tu-
lajdonsagokat, kifejezéseket, amelyek az dra ivét, gerincét alkotjak). Ha
kevés az idonk, a gyerekek csoportban ,,haldszhatnak’, igy a rahangolé
jaték alig vesz igénybe néhany percet. A jaték ora eleji ismétlésként is
hasznalhato: a kifogott halat ,,fel kell ismerni”, vagyis el kell monda-
ni ré6la mindazt, amit az el6z6ekben tanultak. Magunk is készithetiink
az adott torténethez kulcsszavakat, s6t akar masik jatéktablat is. David
esetében példaul kovecskéket gyujthetiink a parittyajaba, s minden ko-
vecskéhez tartozhat egy ismétl6 villamkérdés. A kovecske akkor lesz jo
parittyakd, ha a kérdésre villamként érkezik a valasz.

A hittandra ezen fazisaban jol hasznalhatok a memoriakartydk is. Ha
a témanak megfelel$ lappar megvan az ismert memoriakartyak kozott,
akkor egyszerti a dolgunk, hiszen a gyerekeknek csak egy parra kell
»vadaszniuk” Ha nincs megfelel6 kartya a jatékunkban mi magunk is
készithetiink egyszerti memoriakartyat, akdr az internetrdl let6ltott ké-
pek segitségével.

A hittandra elején még valdszintileg nincs sziikség nagymozgasos ja-
tékra, am ha izg6-mozgo a csoportunk, egy rovid, koncentralé gyakor-
lattal konnyen bevezethetjiik az adott témat, rahangolhatjuk a gyereke-
ket a torténet meghallgatasara, példaul igy:

Samuel kiralyt valaszt

Hogyan lesz a kicsib6l nagy? Mennyire tudunk kicsik lenni? A gye-
rekek guggoljanak le a foldre, és huzzak 6ssze magukat, amennyire csak
tudjak. Aki a legkisebb, ahhoz odalépsz, mint Samuel, fejére teszed a
kezed (,felkened olajjal”). Ekkor névekedni kezd, egészen fel, magasra.
Ezt megismételheted annyiszor, mig a kicsik el nem fogynak.



5/2 Torténetmondds

A torténetmondas az egyik olyan szakasza a hittanéranak, ahol talan
a legkevésbé tudjuk elképzelni a jatékos elemek megjelenését. Ez els6-
sorban a Szentiras, Isten szavanak tiszteletébdl fakad, ugy érezziik, Isten
igéjével nem szabad jatszani. A tiszteletadassal nincs is semmi baj. Am
maga Jézus figyelmeztetett arra, hogy ha olyanok nem lesziink, mint a
kisgyermekek, sohasem jutunk be a mennyek orszagaba. Figyeljitk meg
hat az atadni kivant torténetet a gyermekek szemszogébol!

A kreativ torténetmondas egyik titka a gyermekekhez kozeli nézo-
pont illetve beszédmod megvélasztasa. Ez nemcsak a fontosabb szerep-
16k szempontja lehet, hanem barmi mds, ami kozel allhat egy gyermek-
hez. Szamukra nem probléma, ha megszdlalnak az allatok, a novények,
vagy akar a targyak, a kovek is. Nagyobbak szamara pedig a kiilsd, ob-
jektiv szemlélé6 megjelenése egyfajta biztonsagot, garanciat ad a valo-
saght torténetmondasra.

A kreativ torténetmondas soran nemcsak a tartalmi, hanem a stilisz-
tikai jegyeknek is igazodniuk kell a gyerekek életkori sajatossagaihoz,
nyelvi szokasaihoz.

Nézziink most meg Bob Hartman Meséld Biblidjabol egy részletet,
Dévid és Goliat harcat (a szerzd eldszor éldszoval mondta, mesélte el
igy ezeket a torténeteket):

»Goliat hatalmasat nevetett, amikor meglatta a kis pasztorfiat.

Tett felé két oriaslépést.

David is szaladt egy kicsit.

Két ujabb driaslépés.

David még kozelebb futott az driashoz.

Elérték a volgy kozepét. Csend volt mindeniitt. Hallgattak a filiszteu-
sok. Hallgattak az izraelitak. Figyelték, mi torténik.

Goliat egy hatalmasat iivoltott, nagyot fajtatott, és felemelte félelme-
tes landzsajat.

David belenyult a tarisznyajaba, és megtapogatta az 6t apro kovet.
Beletett egyet a parittydjaba. Aztan megforgatta a feje koriil, és elropi-
tette a kovet.

Miel6tt az 6rids egy szot is szélhatott volna, a ké fejen taldlta. Goliat
nagy puffanassal a f6ldre zuhant.

David oldaldn hatalmasat kiltottak:

//////



Goliat oldalan sohajtottak egy kicsit:

- 066...

Ett6l kezdve hatalmas dolgok torténtek a kis pasztorfiaval. A kiraly
megjutalmazta. Neki igérte a ldnya kezét. Es egy napon 6 maga lett a
kiraly!

Isten népének a legnagyobb kiralya!”

David és Goliat torténetének alapmotivumai (a kicsi és a nagy kiizdel-
me, a jo legy6zi a gonoszt, a legkisebb fiubdl kiralyfi lesz stb.) a népme-
sékbdl jol ismertek a gyerekek el6tt. Eppen ezért vigyézni kell a megfelel$
aranyokra: nem kell a torténetet ,,tilmesésiteni’, dm érdemes a gyerekek
szamara ismert mintakat el6hivni a torténetmondas soran. Az azonosu-
last segitik a konkrét, cselekvésbe agyazott képek (,tett két oriaslépést’,
»szaladt egy kicsit”), hiszen a mai gyerekek szamara tobbet mond egy
rovid akci6, mint egy hosszadalmas leirds. A kreativ torténetmesélés a
gyermekek nyelvi eszkozeit haszndlja, az ¢ szdkincsiiket, kifejezéseiket,
mondatszerkezeteiket, s ezzel kommunikacios helyzetet teremt a mesélé
és a gyerekek kozott. A kreativ torténetmesélés soran a gyerekek nemcsak
passziv hallgatoi, hanem aktiv résztvevdi is lehetnek a torténetnek. Akar-
csak a zsidd gyerekek Széder este, 6k is belekérdezhetnek a torténetbe, sét
aktiv részeseivé is valhatnak a mesélésnek. Am ez mér a drdmajatékkal
hataros teriilet, amikor is az eseményeket a gyerekek metakommunikativ,
mimes jelekkel, mozgasokkal vagy emdcidkkal kisérik.

Pl

Emocids jatékok:

A torténetmondas soran a gyerekek arcjatékukkal, esetleg gesztusok-
kal jelezzék, mit éreztek, gondoltak a zsidok, amikor:

- Goliat csufolta Gket

— Nem mert ellene kiallni egy zsid6 sem

- David harcra jelentkezett

— Felvette Saul pancéljat

- Kiallt Goliattal szemben

- Megperditette a parittyajat

- Legy6zte Golidtot

A nyelvi jatékok a torténetmondas sordn elsésorban mondoékak, rit-
musos szamolok beiktatasaval lehetséges.



PL:

Amikor Samuel vélogat Isai fiai kozott, szamlaljatok ritmusosan, ugy,
hogy minden gyerek csak egy sorszamot mond, s a nyolcadik helyett
azt mondjatok: David!

Amikor David kiall Goliattal szemben, a csoport egyik fele elnyujtott
6-val, j6 hosszan (gégosen, fennhéjazon) mondja Goliat nevét — 6k a fi-
liszteusok. A csoport masik fele szaporan, minél tobbszor ismétli David
nevét (ez kifejezhet félelmet, de izgalmat is) — 6k az izréelitak:

////////////////////////////////////////////

- Dévidavidavidavidavidavidavidavidavidavidavidavidavid.

5/3 Az iizenet elmélyitése

Gyakran esiink abba a hibaba, hogy az tizenet elmélyitésnek sza-
kaszat leredukaljuk egy egyszer, esetleg gyermeknyelven elmondott
prédikaciora. Pedig jol tudjuk, hogy ismereteink nagy részét non-ver-
balis uton szerezziik. A verbalis ismeretszerzés az X-generacional még
inkabb visszaszorult, hiszen a mediatizalt vilagban az ismeretszerzés
alapvet6 eleme a képi informacié. Ennek hatasara a posztmodern kor
gyermekeinek olvasaskészsége, szovegértése rohamosan csokken, s igy
absztrahalo képességiik is sokkal gyengébb, mint az néhany évtizede
hasonlé koru tarsaiké volt. Egy-egy fogalom elmélyitéséhez, vagy a tor-
ténet mondanivaldjanak megértetéséhez immar egyre kevésbé elégsé-
ges a puszta szobeli kozlés. Ahhoz, hogy a posztmodern kor gyerme-
ke valoban megértse a torténetet, az ige magyarazatat, mindenképpen
szitkséges valamilyen ,,action’, cselekedtetés, jaték.

Bar a nyelvi jatékok is verbalis alaptiak, a kommunikacids illetve a jaté-
kos elem megerdsitheti azt az tizentet, amit a gyerekekhez el szeretnénk jut-
tatni. Erre igen alkalmas példaul a torténet ujrameséltetése, olyan forman,
hogy a narrator szerepét id6rél idére valtoztatva, a katechéta kulcsfogalma-
kat, vagy a fogalmakkal kapcsolatos eseményeket, cselekvéseket ,,dob be”
a torténetbe. A narratornak ezeket a fogalmakat azonnal be kell épitenie a
meséjébe, mikozben at kell gondolnia azok jelentését, tartalmat.

Hasonldan ,kizokkennek” a jelentések a megszokott kerékvagasbal,
ha pl. kiilonos, illetve jellemz6 sz6osszetételeket alkotunk a fogalmak-
kal. PL:

— golliatelem, goliatalma, goliatdinnye, goliatkifli, goliatpapucs, goli-
atasztal stb.



- pasztorbot, pasztortaska, pasztorének, pasztorerd, pasztorszusz,
pasztorhtiség...

- medvetalp, medvenyom, medvepuszi, medvebarat, medvejaj, med-
vesOhaj...

A dramajatékok emocionalis toltottségiik és kompexitasuk kapcsan
igen alkalmasak az tizenet elmélyitésre, az események atélésére. Akar
egyszerli mimes, mozgasos jatékot jatszunk a gyerekkel, akar komp-
lex dramajatékot, ne feledjiik, hogy a ,l'art pour lart” jaték ebben a
szakaszban nem vagy csak ritkan engedheté meg. Fontos, hogy kéz-
ben tudjuk tartani az iranyitast, még ha csak a hattérbdl is, és a jaték
hevében se térjiink el a kitizott céljainktol. A gyerekek csak akkor
fogjak komolyan venni a jatékot, ha érzik, hogy szamunkra is fontos
dolog a drdma. Igy megel4zhet6, kénnyen leszerelhet6 a boh6ckodas,
a rendbontas.

Pl.:
LIsten veled, Géliat!”

Goliat a fejére hizz egy fazekat, ez lesz a sisakja. (Akkora legyen a
fazék, hogy teljesen boritsa be a fejét!) A fazék alol ordibal: ,,En vagyok
a rettenthetetlen Goliat! Hol van az az incifinci David?”

David a terem végébdl céloz és 16: kinyujtott karjat jol megforgat-
ja parszor, mutatoujjat ,,ropiti el”, szalad, szalad, kdzben az ujja repiil,
mint a kil6tt ké, végiil megkopogtatja vele Goliat sisakjat: ,,Isten veled,
Goliat!” Goliat elhallgat és 6sszecsuklik.

A parviadal utan Izrael fiai hatalmasat kialtanak (kialtsanak a tob-
biek, egyre nagyobb harci zajt keltve):

- Hurraaaaaa!

rrrrrr

A nagymozgasos jatékok elsésorban a kisebbeknél alkalmazhatok,
de tigyesen kezelve akdr még a kamaszok is 6rommel beszéllnak a ja-
tékba.



Pl.:

Oriaslépés (kisebbeknek)

Hany oriaslépéssel tudsz végigmenni a termen? (Amilyen nagyot
csak 1épni tudsz, anélkiil, hogy elmozdulna a labad a helyérdl.) Kinek a
lépése a legoriasabb? (Aki a legkevesebb 1épéssel mérte meg a termet.)
O lesz Goliat. Kié a legkisebb? O lesz David.

Titkérmozgas

A nagyobbak kedvelik a tiikormozgasokat. Valassz egy Goliatot, le-
hetéleg a legnagyobb gyereket a csoportbdl, a tobbiek lesznek a filisz-
teusok. Alljon ki Golidt a csoport elé, és hdskddjon, ingerelje a zsidokat:
verje a mellét, dobogjon a ldbaval, csapjon az asztalra, mutogasson stb.
A filiszteusok ismételjék, amit Goliat csinal, igy kialakul egy mozgasrit-
mus jaték, amelyet tobbféle mddon nehezithetiink. Ismétl6d6é mozga-
soknal a gyorsasag nehezitheti a jatékot: Goliat egyre gyorsabban mu-
tatja ugyanazt a mozgassort. Aki a leghosszabb ideig tudja hiba nélkiil
utdnozni, az lehet a kovetkezd Galiat.

Azutan vélassz egy Davidot (a legkisebbet) s az 6 mozgasat is utanoz-
zék le a tobbiek (lehajol, kovet gytijt, parittyat forgat.)

Parittyas David

A parittydzds lényege a pontos dobds. Ot kis kaviccsal ki tud beleta-
lalni egy fazékba? Azonos tavolsagrol ki talal bele tobbszor? (Dontetlen
esetén noveljiik a tavot.) A legpontosabban dobd lesz David.

5/4 Alkalmazads

Ennek az el6adasnak nem lehet témaja a huszonegyedik szazadi csa-
lad viszonyrendszerének atalakuldsa, a posztmodern gyermek vilag-
képe. Am a hitoktatds gyakorlati kérdéseit vizsgalva sem lehet eltekin-
teniink attdl, hogy a harmadik évezred elejére a gyermekek viszonya
onmagukkal és a vilaggal gyokeresen megvaltozott. A mediatizalt kul-
tura, az értékek relativizalodasa folytan a gyermekek csak azt fogadjak
el értékként, ami szdmukra kozvetleniil ellendrizhetd, ami azonnal ké-
pes beépiilni énképiikbe. Eppen ezért a tanitasi folyamat sokszorosan
fontos szakaszava valt az ismeretek alkalmazasa, beépitése a gyerekek
sajat életébe. A fogalmak (éppen gyenge absztrahal6 képességiik miatt)
tiresen fognak csengeni, s konnyen elszallnak a fejiikbdl, ha nem vezet-



jik vissza azokat sajat megtapasztalasaikhoz, ha nem csatoljuk vissza a
hétkoznapokba.

Példa egy nyelvi jatékra:

Lancmese:

Kezd el te magad David és Goliat torténetét ugy, mintha egy mai osz-
talyban esnének meg a dolgok:

A harmadik bében volt egy fit, akit Davidnak hivtak. Nem becsiilték tul
sokra a tobbiek, mert gyenge volt és kicsi. O volt a legutolsé a tornasorban,
s ha verekedésre kertilt sor a suliudvaron, David inkabb félrehizddott. Pe-
dig konnyen kidllhatott volna barkivel, mert cselgancsra jart, s az edz6je
szerint olyan jol sportolt, hogy hamarosan versenyeken is inditani fogjak.
De David nem nagyon szeretett hdskddni. Egészen addig meghuzodott
csendesen a padjaban, mig egy napon 4j fi nem érkezett az osztalyba...

A torténet felvetése (szakszoval: a ,bemesélés”) utan add at a gye-
rekeknek a szdt, s engedd, hogy 6k maguk folytassak a torténetet. Ezt
tobbféleképpen megteheted. Maradhat az egyszert narracids szerkezet,
de kioszthatod a szerepeket is. Ilyenkor mindenképpen hatarozd meg a
karaktereket, illetve a cselekményben elfoglalt helyiiket is. Fontos, hogy
a torténet vezetése ne csusszon ki a kezedbdl. Sziitkség esetén egy-egy
narral6 mondattal zokkentsd a helyére az eseményeket, illetve egy-egy
snittel porgesd fel a torténetet, hiszen ez a jaték sem tarthat tul sokaig.

A dramajatékok a nyelvi jatékokhoz hasonlé emocios teret képeznek,
amely elésegiti a torténet belsévé tételét. A bibliai torténettel analog,
parhuzamos mai torténetek végigélése a dramajaték segitségével eljut-
tathatja a gyerekeket az interpretacio, s6t akar az értékelés szintjére is.

Pl.:

Angyal-6rdog jaték:

Valasszatok ki olyan hétkoznapi szituacidkat, amikor a gyerekeknek
Davidként kell viselkedniiik a Golidtokkal, a szdmukra meghatarozé
»hagyfiukal” szemben. Ilyen szituacié lehet példaul:

- moziba hivnak a haverjaid, de neked késziilni kellene a matek dol-

gozatra

- edzOcip6t vesztek a sziileiddel. Dontened kell, hogy kihisztized-

e magadnak a méregdraga markas cipdt, vagy megelégszel az ol-
csobbal, amiért cikizni fognak a tobbiek.



A fészereplé mellé valasszunk ki két mellékszerepldt, akik a belsé
hangokat fogjak megeleveniteni (6rdog, angyal), s a f6szerepld a han-
gok hatasdra, vagy ellenében cselekedjék.

Mi kell a gy6zelemhez?

Szedjétek Ossze a gyerekekkel azokat a tulajdonsagokat, amelyek Da-
vidot gy6zelemre segitették. A gyerekek ilyenkor dltalaban elvont fo-
galmakat mondanak, amelyeket val6jaban sokszor nem, vagy kevéssé
értenek. Célunk, hogy ugy tegyiik érthetévé ezeket a fogalmakat, hogy
a gyerekek tapasztalatai alapjan toltjiikk meg tartalommal, s ezaltal épit-
jiuk be a gondolkodasukba. Ha nagyobbakkal jatszol, mindenki irjon
fel egy tulajdonsagot egy kis cetlire, s azt adja oda neked. Valasszatok
valakit, aki kimegy a terembdl, s egy masikat, aki szavak nélkiil, csak
testmozgassal probalja majd megjeleniteni, mit is jelent a fogalom. Mi-
vel csak a testmozgasra van utalva a jatékos, olyan cselekménysorokat
probal majd bemutatni, amit mindenki jol ismer, s igy maguk a gyere-
kek képezik le az elvont fogalmat a hétkoznapi életgyakorlatra. Kony-
nyiteni lehet a jatékot azzal, hogy a bent maradék mindegyike ismeri,
milyen tulajdonsagot kell kitalalnia a kikiildott jatékosnak. Ha az elsé
jatékos mozgasaibol nem tudta kitalalni, akkor vallalkozhat mas is a
mutogatasra. Ezzel a mddszerrel még inkabb arnyalhatjuk az adott fo-
galom jelentéstartomanyat. Ha kisebbekkel jatszol, a téblara ird fel a
fogalmakat, s a pantomimes jaték utan kozosen vélasszatok ki, melyik
fogalomrol volt szo.

5/5 Aranymondds tanitdsa

A gyerekek a rovid, gyors, intenziv akciok vilagaban élnek (szami-
togépes jatékok, akciofilmek, zenei klippek). Monotdnia-tiirésiik igen
alacsony, gondolkodasuk a vizualis ismeretszerzésre fokuszalt. Mind-
ezekbdl adodik, hogy még a révid memoriter szovegek megtanulasa is
nehézséget okoz szamukra. Féleg akkor, ha nem is értik, amit vissza
kellene mondaniuk!

Pedig nagyon sokszor nem értik, hiszen a mai gyermekek jo részének
nehézkes az absztrahdlé képessége, fogalmi gondolkodasa lassu. Fon-
tos szabaly, hogy csak olyan aranymondast tanitsunk meg, amelynek
minden szavat értik a gyermekek. Ha absztrakt fogalom szerepel (biin,
valtsag, kegyelem stb.), nem elég arrél meggy6zdédniink, hogy a gyer-



mekek értik-e a fogalmat (sokszor automatikusan szajkézzak a sztereo-
tipidkat), hanem latnunk kell azt is, hogy mit értenek egy-egy fogalom
alatt, ragondolva milyen kép jelenik meg el6ttiik.

Memorizalasra lehet6leg rovid igét valasszunk, olyat, amelynek hat-
terét mar erételjesen kibontottuk a gyerekkel. Az aranymondas tanitasa
igen rovid, gyors egység legyen, ne tartson tovabb néhany percnél, de
azt lehetdség szerint hatékonyan, s 6rardl 6rara minél valtozatosabban
toltsiik el, mivel a monoton ismétlést nehezen tiirik a gyerekek.

Az aranymondas tanitasnal kézenfekvé a nyelvi jatékok hasznalata.
A mondatbdvités, a lancismétlés, a szokartyas keresdjatékok, a szorejt-
vények minden alkalommal segitik az ige bevésését, a dramajaték ele-
meivel pedig érdekesebbé, élvezetesebbé tehetjiik az egyébként sokszor
unalmas memorizaldst.

Példak:
Aranymondas:
»Nem karddal és ldndzs4val szabadit meg az UR” 1Sdm 17,47

Mondatpiramis

Minden gyerek egy széval egésziti ki az igét, de visszamondja az
egész eddig elhangzott mondatot.

- Nem.

- Nem karddal.

- Nem karddal és landzsaval.

- Nem karddal és landzsaval szabadit...

Szoparbaj

Hasonlo6an épitkezik, mint a mondatpiramis, de itt csak a soron ko-
vetkez6 szo6t mondjak ki a gyerekek, majd hirtelen ramutatnak egy tar-
sukra, akinek azonnal ra kel vagni az aranymondas kovetkezd szavat.
Aki nem tudja folytatni, vagy rosszat mond, kiesik. A jatéknak porg6s-
nek kell lennie, hogy a szavakbol 6sszeallhasson az ige. Tobb korben is
végigjatszhatjuk, mig ki nem deril, ki a parbaj gydztese.

Mutasd, amit mondasz!

Az aranymondds minden kifejezésére kitalalnak a gyerekek valami-
lyen mozgésos jelet, amellyel kisérjiik az aranymondast.

Nem - fejiinket razzuk



karddal - vivé mozdulat

és landzsaval - hajité mozdulat

szabadit meg - bilincs széttérésnek mozdulata

az UR - felfelé¢ mutatunk

El6szor lassan, tagoltan mondjuk és mutogassuk végig az igét, majd
gyorsitsunk a tempon. A kovetkezé 1épésben a hitoktaté csak mozdu-
latokkal jelzi a szavakat, a gyerekek pedig ez alapjan rekonstrualjak az
igét, vagy forditva: a gyerekek mozognak, a hitoktat6 pedig ,leolvassa’,
mit mutogattak el. Ezt a jatékot természetesen lehet kombindlni kiilon-
b6z6 nyelvi jatékokkal is.

Emdcids, mimes jaték

A gyerekek karban ismételjék az aranymonddst Déavid helyzetébe
képzelve magukat. Hogyan mondhatta David ezt a mondatot

- mikor a Gdliattal valé harcra késziilt

- mikor szemtdl szemben allt Géliattal

- miutan legyézte

- mikor Saul megjutalmazta

- mikor @innepelték Jeruzsalem utcain...

5/6 Enek

Mar az énekvélasztasunk is befolydsolja a gyerekek érzelmi azonosu-
lasat az tizenettel, hiszen egy ének esetében az iizenet nemcsak verbalis,
hanem zenei tartalmu is. Ha tehetjiik, olyan éneket valasszunk tehat,
amely szovegileg és zeneileg is értékes, mégis kozel all a gyerekek be-
fogaddi szintjéhez. Az iizenetet aztan jatékos zenei és egyéb mozgasos
elemekkel is erésithetjiik.

Miklya Zsolt: Enek a biiszke Géliatrol

énekhang: harsany, erételjes

ritmushangszer és effektus: fémkanalakkal a padon, vagy a kanalak
egymdson

mozgds: menetelés kozben a karokkal oldalt korkorés mozdulat

Vasszekerekkel begurul a had,
éliikon biiszke Golidt halad,
vértje virit és fején a sisak
rézszinii tiikrén ddardat vet a nap,



visszaverédnek mind a sugarak,
vasszekerekkel begurul a had.

énekhang: halkabb, nyugodt és konnyed
ritmushangszer és effektus: kis kovekkel, kavicsokkal a padon
mozgds: okollel pulzalé mozgas a sziv f6lott

Ot kicsi kével pdsztorfiu jé,
oklomnyi szivben rejlik az erd,
benne az Isten szeretete né,

és ama hit, hogy parittydja O
téle valé, hat hol van az a k6,
ot kicsi kével pdsztorfiu j6.

énekhang: gunyoros, méltdsagot mimeld

ritmushangszer és effektus: fémkanalakkal fémedényen és/vagy cin-
tanyéron

mozgds: biiszke tartas, magasra emelt fej (és orr), végiil a fej lecsuk-
lik

Rézsisak ormdn szikrdzik a fény,
Golidt orrdan virul a remény,

latva, elétte egy pdsztorlegény,

s roppen és koppan a ké, a kékemény,
Gdlidt bajnok biiszke, nagy fején,
rézsisak ormdn haldoklik a fény.

5/7 Imddsdg

Azt gondolhatjuk, az imadsagot aztan végképp nem lehet jatékkal
»elszorakozni”. A személyes imadsagot talan nem is. Bar elképzelhetd
pl. egy ilyen feladat: ,Te hogyan imadkoztal volna David helyében a
harc el6tt, magadban, csendben? Probéld ki, néhany percig csendben
fogunk maradni” Itt ugye a dramatikus jatékelem a szerepbe helyez-
kedés legbeliil, ugy, hogy nem latja, nem hallja senki (csak az Ur). De
ugyanigy eljatszhatjuk Saul, Jonatan, David egyik batyja, egy izraeli
harcos, vagy éppen egy filiszteus nevében is az imadsagot, amivel nem



vétiink az ima szentsége irant (a kultikus drama is ilyen). S6t, az el-
mondott imakat le is frathatjuk, mint egy szabadverset (a zsoltarok is
irasba foglalt imaversek). Jatékos elemek segithetik az ima el6készité-
sét is, szintén szerepbe helyezkedéssel, vagy egyéb nyelvi jatékokkal (pl.
imatémak gyUjtése a torténet szerepldi nevében).

Az alabbi jatékot egy szabadversszer(i imaszoveg indukalta:

Imahasonlatok

»Némely ima olyan, mint egy nyugodt,
z06ld to:
csondes.

Némely ima olyan, mint egy lassu folyo:
fennkolten beszél.

Némely ima olyan, mint egy hegyi patak:
vidaman nevet.”

Mihez hasonlithaté még egy-egy ima? Mihez hasonlithatott David
imaja a harc el6tt, a harc alatt, a harc utdn?

Probaljatok ki pl. egy patak-imat (ahol a kévecskéket gytijtotte), egy
parittya-imat (amivel harcolt), vagy egy napsugar-iméat (ami a kardja
élén megyvillant). Ugy is, hogy Dévid imédkozik, de tgy is, hogy a pa-
tak, a parittya vagy a napsugar szolal meg. Végiil valasszon mindenki
egy személyes imahangot, s imadkozzon magaban tigy (mint a patak, a
t6 vagy a kard stb.).

5/6 Osszefoglalds

A szintézis 1ényeges eleme a nevelési-oktatasi folyamatnak, melynek
soran a részismereteket egységbe rendezetten, j minéségben lathatjak
meg, és fogadhatjak be a gyerekek. Az dsszefoglalas, szintézis jatékait
sziikség van a kovetkez6 6rak rahangolé szakaszaban ismétlésre, ezek a
jatékok vagy elemeik felidézhetdk, ujrajatszhatok.

Mivel az sszefoglalé 6ran tobb id6 all rendelkezésiinkre, itt meg-
engedhetiink magunknak és a gyerekeknek egy-egy hosszabb jatékot is,
amelyben rekonstrudlni tudjuk a teljes eseménysort, vagy torténetet. A



nyelvi- és dramajatékok eszkoztarat hasznalva pedig lehet6ségiink ada-
tik a hangsulyozasra, az 4j fékuszok kialakitasara is.

Példak:

Az nem ugy volt!

A torténet, az események felelevenitésére hasznalhatjuk a lanc- és a
csalimese keverékét, amikor a narrator elkezdi a mesét, am bizonyos
pontokon hibas informaciokat kozol. Ilyenkor a gyerekek kozbekiabal-
hatnak, hogy: ,,Az nem ugy volt!” A meséld ekkor vagy kijavitja a hibat,
vagy visszakérdez: ,, Akkor szerinted hogy volt?” Itt a gyerekek bekap-
csolodhatnak a torténetmesélésbe. Ha a hitoktatd tudatositotta a gye-
rekkel a szabalyt, hogy idénként valdtlan elemeket is bele kell sz6ni a
torténetbe, az els6 ,,Az nem ugy volt!” utan atadhatja a mesél6 szerepét
a gyereknek, akik 6nalléan reprodukaljak a torténetet. Ha valamelyik
kulcspontot, vagy eseményt ki akarjuk emelni, célszert azt ,hibasan”
elmondani, hiszen ezzel a gyerekek 6hatatlanul is odafékuszalnak, s a
javitas soran 6k maguk reprodukaljak helyesen az eseményeket. DE!
Sohase hagyjunk hibat a torténetben!

Szoborjaték

Viélasszatok egy szobrészt. O fogja megalkotni a szoborkompozicié-
kat a tobbi gyerekbdl. Az elsé kompozicié cime: ,Déavid, a pasztorfit”
Azutan vélasszatok masik szobraszt, aki atalakitja a kompoziciét gy,
hogy megfeleljen a kovetkezé cimnek: ,,David és Goliat” Majd egy har-
madik szobrasz alkossa meg a ,,David menekiil’, egy negyedik: ,,David
a trénon” stb. szobrokat.

Média a Bibliaban

Készitsék el a gyerekek David és Goliat kiizdelmének beszamolojat.
Két csoportban dolgozzanak. Az egyik csoport a ,,Jerusalem Post” 4j-
sagiroit fogja Ossze, akik az izraelitdk szemsz6gébdl kozvetitsék a tor-
ténteket. A masik csoport a ,,FiliszteusO.K” szamara készitsen besza-
mol6t arrol, hogy a csufos vereség azért mégsem olyan csifos. Hasonlo
modon tévéinterjud, videoklip is készithetd.

Az 6sszefoglalo orak lehetdséget adhatnak arra is, hogy a gyerekek-
kel egyiitt tarsasjatékot készitsiink az adott témara. A legegyszertibb a
torténet linearis feldolgozasa tablas, dobdokockas jatékkal. Els6 lépésben



mindenképpen meg kell hatdroznunk az eseménysor f6bb szakaszait,
majd kivalasztani azokat a kulcseseményeket, amelyekhez valamilyen
feladat vagy jutalom kothet. A gyerekeket osszuk annyi csoportra,
ahany szakaszra bontottuk az eseménysort, hagyjuk, hogy a kiscsopor-
tok maguk dolgozzak ki a kulcsesemények feladatait. Ezek a feladatok
lehetnek bibliaismereti kérdések, kortorténeti adatok, valamilyen ka-
landos vagy kiegészité elem (oroszlantamadas, David harfan jatszik,
elindulna a batyjaihoz, de tiiske megy a talpdba stb.), melyek vagy el6-
segitik, vagy hatraltatjak a tablan valé el6rejutast.

A tarsasjaték készitéshez nem kell feltétlentil nagy eszkozigény. Elég
egyetlen egyszer felvazolnunk az tvonalat, s azt kisebb egységekre osz-
tani. De rajzolhatunk néhany lépésbdl allo utvonalelemeket is, melye-
ken kijel6liink egy-két eseménymez6t. Ezt az alapsablont vagy folian
vetitsiik ki, vagy masoljuk le a csoportoknak, majd végiil egy kozos ja-
téktablan egyesitsiik az eredményeket.

Természetesen nagyon jo, ha ives kartonon, filctollal szépen kidol-
gozva is elkészithetik a jatékot, de az irasvetitdn, vagy az egyszerii koc-
kas lapon végigizgult tarsasjaték is maradandé nyomot hagy a gyere-
kekben, hiszen szamukra itt elsésorban a jaték orome és a versengés
szamit.

Az osszefoglalé orak egyik sajatossaga a szamonkérés, amely sok
esetben dolgozatirassal vagy feleléssel parosul. A vetélked6 tipusu jaté-
kok soran a gyerekek uigy adnak szamot tudasukrdl, hogy azt észre sem
veszik, igy oldodik a szamonkérés fesziiltsége, ridegsége, s feloldodik a
vizsgadrukk. A vetélkeddk, kvizjatékok soran komoly intellektualis tu-
dasrol adhatnak szamot a gyerekek. S ahogy Cs. Szab6 Sandor drama-
jatékokrol irott konyvében a katé kérdés-feleletek memorizalasarol ol-
vassuk, a jaték soran az osztalyzasnak sem kell feltétlentil elmaradnia:

»Legyen On is hittan 6tos!

A szerencsés kivalasztott didk kiiil egy székre a tanarral szembe, két
segité didk pedig a tablahoz megy. (Mindig volt 6nként jelentkezd.)
Egyik felrajzolja az eredményjelzét, egytdl 6tig, a masik meg a segitsé-
gek kis ikonjait. A felelének négy kérdésre kell valaszolnia, minden jo
valasz utan egy jeggyel magasabb szintre 1ép. (Az egyes alapbdl meg-
van...) A kérdéseket sz6 szerint kell megvalaszolni, az sszes eddig ta-
nult lecke kérdése eldkeriilhet (nyilvan az alacsonyabb osztalyzatért
meno kérdésért konnyebbet, a négyes-otosért nehezebbet, ujabbat), de



lehet hasznalni harom segitséget: telefon, szamitogép, kozonség. Tele-
fon: kivalasztja egy tdrsat, aki kijon mellé, és tiz masodpercig sughat
neki. Szamitogép: a tandr prébalja valahogy ravezetni. Kozonség: a kér-
dés hosszatdl és a csoport létszamatol fliggden a csoport elkezdi fel-
olvasni a valaszt a konyvbdl, tgy, hogy mindenki csak egy sz6t mond
(meg a nével6t hozza, az nem szamit kiilon szonak.) A felel6 meg pro-
bélja megjegyezni, s a végén elismételni.

Maga az osztalyzat nalam kisjegy volt, az ora elsé tiz-tizenot percé-
ben tobb feleletet is végig tudtunk vinni, ami rendszeres szamonkérést
jelentett, rdadasul ez a fajta »feleltetés« igazabol nemcsak szamonkérés,
hanem begyakoroltatas is volt, a felel6n kiviil az egész csoport bevona-
saval. Még az is jo parszor atolvasta, elmondta, figyelmesen hallgatta a
kérdéseket, aki otthon ki sem nyitotta a kényvet, majd mikor egyszer
rdjott, hogy valami miatt egy csomd kérdést tud, fellelkesiilve megta-
nulta a tobbit is..”





